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Y

Unive ad de Cadiz

OBJETIVO: Formar a especialistas capaces de investigar y iratar el pairimonio cultural acumulado a lo
largo de la historia como consecuencia de la utilizacidn del mar por parte del hombre.

Perfil de acceso

Ti i Li i o Dij en i i en Ar ia, Historia,
idads A ia, Bellas Artes, D ocumentacion, Historia del Arte, o afines) y Ciencias (Geoldgicas,
Quimi i del Mar, ierias Quimi ¥ Ocedni o afines).
Asignaturas Créd  Sem
S67001  INTRODUCCION A LA ARQGUEOLOGIA NAUTICA Y SUBACUATICA 3 1°

57002 LAS INFRAESTRUCTURAS TERRESTRES Y EL CONOCIMENTO NAUTICO 5
57003 ARGUITECTURA NAVAL 4
57004 LA NAVEGACION EN LA ANTIGUEDAD 3
SB705 LA EXPANSION MARTTIMA 3 1°
SB706  METODOS Y TECNICAS: DE LA PROSPECCION A LA EXCAVACION 4
SB7007  CIENCIAS Y TECNICAS APLICADAS 4

4

MODULO COMUN
OBLIGATORIO

S67008 CONSERVACION, PROTECCION ¥ DIFUSION DEL PATRIMONIO CULTURAL SUBACUATIC O

05671 FUENTES DOCUMENTALES ESCRITAS ia NA A 05673 ARQUEOLOGIA NAUTICA Y SUBACUATICA DE
” PARA LA ARQUEOLQGIA NAUTICA Y 05672 ARQUEOLOGIAA:ﬁ:;TlIl(E:g :\'DSUBACU ATICA EN LA B SC AN NI A MOHEENT
no|nag SURECIETEA . Asignaturas Cr Sem
SE| 22 asionaturas : Cr Sem Asignaturas - - £ S INVESTIGAC IGN CIENTIFICA EN UN
gc é : INTRODUCCION A LA 567201 INVESTIGACION CIENTIFICAEN UN 10 20 567301 BARCO DE EPOCAMEDIEVALY q0s 22
oW | ws= 57101 PALEDGBAFIAYALA 5 2 BARCO DE LA ANTIGUEDAD MODERNA
= % é g DIPLOMATICA’
Wl —uw INVESTIGACION DEL
87102 PRTRIMONIO CULTURAL £ Pt
SUBACUATICO EN ARCHIVOS
”””””” Asgnatwss o UUTUTUTTUTUUce sem T
& g 857301 PRACTICAS EN INSTITUC IONES O EMPRESAS 8 2
25
g2
Asignaturas Créed  sem
a8 9. 67902 TRABAJO FIN DE MASTER 12 d
2§sk o
3 E = = = e - | Total: 60 créditos
g nTITULO DE MASTER UNIVERSITARIO EN EN ARQUEOLOGIA NAUTICA Y SUBACUATICA Cadh crédito equivale a 25 horas
L, de trata jo del alumno
DISTRIBUCION DEL PLAN DE ESTUDIOS EN CREDITOS ECTS POR MATERIA
Créditos totales: 60
Numero de créditos en Practicas Externas: 8
Numero de créditos Optativos: 10
Numero de créditos Obligatorios: 30
Numero de créditos Trabajo Fin de Master: 12
Numero de créditos de Complementos Formativos: 0
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FICHA DE MODULO 1
MODULO COMUN - LA ARQUEOLOGIA NAUTICA Y SUBACUATICA EN
LA INVESTIGACION HISTORICA: CIENCIA Y TECNICAS

DENOMINACION DEL
MODULO:

Asignatura
Denominacion INTRODUCCION A LA ARQUEOLOGIA NAUTICA Y SUBACUATICA
ASIGNATURA 1:

, . ] . LENGUA/S EN LA/S QUE o
CARACTER: Obligatorio SE IMPARTE: Espaiiol
ECTS: 3 DESPLIEGUE Del 09/10/2019 hasta
’ TEMPORAL: 21/10/2019
Informacion de la ASIGNATURA 1
Profesor responsable ‘ Dr. José Juan Diaz
COMPETENCIAS QUE SE ADQUIEREN: (indicar cddigo)
2 Comp. -
Comp. Basicas Generales Comp. Especificas Comp. Transversales
CG1 CG5 CG6
CB6 CB10 CG7 CG8 CG11 CE1 CE4 CE6 CT1CT3 CT5

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes seran capaces de:

1.- Describir la evolucién conceptual de la arqueologia nautica y subacuatica

2.- Reconocer los principales condicionantes medioambientales

3.- Mostrar, explicar y justificar los principios éticos y deontoldgicos de la profesion.
4.- Distinguir y definir las fuentes de informacién y los instrumentos para el conocimiento cientifico y
técnico.

CONTENIDOS:

1.- La evolucion conceptual de la arqueologia subacuatica

2.- Los pecios como fuente de informacidn histérica

3.- La arqueologia subacuatica en Espaia

4.- Panorama internacional de la arqueologia nautica y subacuatica.

5.-Los archivos historicos: clases e informaciones

6.-Los archivos de marina

7.- La carta arqueoldgica subacuatica: el caso de Andalucia

8.-La cartografia como fuente de informacién histdrica.

9.- La iconografia como fuente de informacion histdrica

10.-Bases de datos del patrimonio maritimo. Problematica y opciones informaticas
11.- Sistema GIS

12.- El estudio del paisaje maritimo a través de los SIG.

13.- La climatologia y el medio fisico.

Bibliografia:

Al inicio del curso se entregard al alumno un dossier con toda la bibliografia especifica para cada una
de las sesiones de esta asignatura, que también estara disponible en el Campus Virtual.
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Id de la
Actividad Ne de horas Presencialidad (%)
Formativa
Trabajo 100
ACTIVIDADES ::IT:enual enel 24
FORMATIVAS CON SUS Trabajo 0
CREDITOS ECTS: auténomo del 48
alumno
Actividades 3 100
evaluativas
Tutorias 2 50

METODOLOGIAS DOCENTES:

1. CLASES TEORICAS a) Leccién magistral/expositiva: Exposicién de la teoria por parte del profesor. El
alumno utiliza los materiales a los que previamente ha tenido acceso a través de la plataforma virtual
que se activard para el Master. b) Resolucién de problemas y estudio de casos practicos: Clases donde
el alumno debera aplicar contenidos aprendidos en teoria. Incluye resolucién de problemas como el
estudio de casos practicos, lo que supone el analisis y la resolucidon de una situacién planteada que
presenta problemas de solucion multiple.

2. REALIZACION DE TRABAJOS a). Realizacién de trabajos: Preparacién por parte del estudiante de
forma individual o grupal de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc., para
exponer o entregar en las clases tanto tedricas como practicas. El estudiante realizarad busquedas
bibliograficas, resolvera cuestiones previamente propuestas y preparara los informes del trabajo
realizado.

7. MESAS REDONDAS. Discusion grupal precedida por un trabajo individual centrado en una tematica
comun para todos los alumnos donde la funcién del docente es de moderador. Esta estrategia se
pondra en practica al finalizar un bloque tematico, lo que facilita la asimilacion de contenidos.

8. SALIDAS DE CAMPO. Visitas a museos, yacimientos, instituciones, etc. relacionados con la tematica.
9. CREACION POR PARTE DEL ALUMNO DE SUS PROPIOS RECURSOS CIENTIFICOS. Utilizando la

bibliografia, documentacion y recursos puestos a disposicion del mismo, el alumno debera reelaborar
sus propios recursos de aprendizaje e investigacion.

SISTEMAS DE EVALUACION DE ADQUISION DE COMPETENCIAS:

Denominacion Sistema Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Maxima
Participacion del alumno en las clases 0% 10%
Exposicidn de proyectos en las mesas redondas 0% 20%
,F-{niilézr?aclon de una prueba escrita al finalizar la 30% 50%
Ejecucion en su caso de un analisis critico de
dos casos practicos preexistentes realizados 0% 20%

individualmente por el alumno.
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Asignatura

Denominacién ASIGNATURA 2: | LA NAVEGACION EN LA ANTIGUEDAD

i . . . LENGUA/SEN LA/S "
CARACTER: obligatorio QUE SE IMPARTE: Espafiiol
e 3 DESPLIEGUE Del 22/10/2019 hasta

: TEMPORAL: 04/11/2019

Informacion de la ASIGNATURA 2
Profesor responsable | Dr. Alicia Arévalo
COMPETENCIAS QUE SE ADQUIEREN: (indicar cédigo)
Comp. Basicas Comp. Generales Comp. Especificas Comp. Transversales

CB6 CB10 CG1 CG5 CG8 CG9 CE1 CE10 CE11 CT1CT3

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes serdn capaces de:

1.- Organizar y asociar los grandes hitos de la historia maritima universal en aquellos aspectos mas relacionados
con la historia de Espafia

2.- Correlacionar los hechos histéricos terrestres con los condicionantes nauticos

3.- Analizar la influencia de las condicionantes medioambientales, especialmente climaticos, en la actividad
histérica.

4.- Adquirir una perspectiva global del espacio maritimo

CONTENIDOS:

1.- Contactos maritimos en la Prehistoria.

2.- Los inicios de las navegaciones maritimas y el desarrollo del arte nautico.
3.- Los viajes de colonizacidon y descubrimiento en la Grecia pre clasica.

4.- La Navegacion y el Comercio Fenicio.

5.- Cartago y su Proyeccion maritima.

6.- Excavacion del pecio fenicio del Bajo de la Campana (caso practico)

7.- El comercio griego en el extremo occidental del Mediterraneo.

8.- El barco griego (s.VI a.C.) de Cala Sant Viceng. (caso practico).

9.- Los actores del comercio maritimo romano privado y estatal en época romana.
10.- La organizacion del comercio maritimo en época romana

11.- Naves y camellos: hacia Oriente

12.-La pirateria en Epoca Clasica

13.- Anforas de transporte: tipologia y claves de identificacién.

14.- Clases ceramicas de difusién universal en la Antigliedad.

15.- Bizancio y la Renovatio Imperii maritima

Bibliografia:

Al inicio del curso se entregard al alumno un dossier con toda la bibliografia especifica para cada una de las
sesiones de esta asignatura, que también estara disponible en el Campus Virtual.

Id de la Actividad o -~ o
ACTIVIDADES FORMATIVAS Formativa HE2 RS AizErE el B
CON SUS CREDITOS ECTS: Clases teodricas y/o 48 100
practicas
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Trabajo auténomo 0
89

del alumno

Actividades 3 100

evaluativas

Salida de campo 3 100

Tutorias 2 50

METODOLOGIAS DOCENTES:

1. CLASES TEORICAS a) Leccién magistral/expositiva: Exposicién de la teoria por parte del profesor. El alumno utiliza
los materiales a los que previamente ha tenido acceso a través de la plataforma virtual que se activara para el
Master. b) Resolucién de problemas y estudio de casos practicos: Clases donde el alumno deberd aplicar contenidos
aprendidos en teoria. Incluye resolucidn de problemas como el estudio de casos practicos, lo que supone el analisis
y la resolucion de una situacién planteada que presenta problemas de soluciéon multiple.

2. REALIZACION DE TRABAJOS a). Realizacion de trabajos: Preparacién por parte del estudiante de forma individual
o grupal de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc., para exponer o entregar en las clases
tanto tedricas como practicas. El estudiante realizara busquedas bibliograficas, resolvera cuestiones previamente
propuestas y preparara los informes del trabajo realizado.

7. MESAS REDONDAS. Discusién grupal precedida por un trabajo individual centrado en una tematica
comun para todos los alumnos donde la funcién del docente es de moderador. Esta estrategia se pondra
en practica al finalizar un bloque tematico, lo que facilita la asimilacién de contenidos.

8. SALIDAS DE CAMPO. Visitas a museos, yacimientos, instituciones, etc. relacionados con la temdtica.
9. CREACION POR PARTE DEL ALUMNO DE SUS PROPIOS RECURSOS CIENTIFICOS. Utilizando la

bibliografia, documentacién y recursos puestos a disposicién del mismo, el alumno debera reelaborar
sus propios recursos de aprendizaje e investigacion.

SISTEMAS DE EVALUACION DE ADQUISION DE COMPETENCIAS:

Denominacidn Sistema Evaluacion Ponderacién Minima Ponderacién Maxima
Participacion del alumno en las clases 0% 10%
Exposicion de proyectos en las mesas redondas 0% 20%
Rea||z§C|on de una prueba escrita al finalizar la 30% 50%
materia
Ejecucidn en su caso de un analisis critico de dos casos
practicos preexistentes realizados individualmente 0% 20%
por el alumno.
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Asignatura
Denominacién ASIGNATURA 3: | LA EXPANSION MARITIMA
i . . . LENGUA/SEN LA/S "
CARACTER: obligatorio QUE SE IMPARTE: Espafiol
DESPLIEGUE Del 04/11/2019 hasta
ECTS: 3
TEMPORAL: 13/11/2019
Informacion de la ASIGNATURA 3
Profesor responsable | Dr. Alberto Gullén
COMPETENCIAS QUE SE ADQUIEREN: (indicar cédigo)
Comp. Basicas Comp. Generales Comp. Especificas Comp. Transversales
CB6 CB10 CG1 CG5 CG8 CG9 CE1 CE10 CE11 CT1CT3

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes serdn capaces de:

1.- Organizar y asociar los grandes hitos de la historia maritima universal en aquellos aspectos mas relacionados
con la historia de Espafia

2.- Correlacionar los hechos histdricos terrestres con los condicionantes nauticos

3.- Analizar la influencia de las condicionantes medioambientales, especialmente climaticos, en la actividad
histérica.

4.- Adquirir una perspectiva global del espacio maritimo

CONTENIDOS:

1.- El surgimiento de las potencias maritimas

2.- La revolucion comercial y los espacios atlanticos (s. XII-XV)

3.- El Islam: una nueva potencia. De los Omeya de Al-Andalus al dominio de los otomanos,
4.- Atlantico de las Islas y Atlantico africano: el protagonismo ibérico.

5.- Barcos portugueses en Africa (caso practico)

6.- Organizacion administrativa del comercio maritimo americano

7.- Importaciones y exportaciones con América

8.- Los conflictos entre potencias europeas por el dominio maritimo

9.- La vision cultural del mar en la modernidad

10.- Cafones para mantener un imperio

11.- Las expediciones cientificas

12.- La navegacion del Pacifico espafiol y su relaciones con el lejano oriente: el galedn de Manila
13.- El exotismo oriental invade Europa: el Galedn de Manila

14.- El real de a ocho como moneda universal para el comercio (caso practico)

Bibliografia:

Al inicio del curso se entregard al alumno un dossier con toda la bibliografia especifica para cada una de las
sesiones de esta asignatura, que también estara disponible en el Campus Virtual.

Id de la Actividad
. o
ACTIVIDADES FORMATIVAS Formativa MPCRITES iz EIEET) (E)
CON SUS CREDITOS ECTS: Clases tedricas y/o 48 100
practicas

Pagina 6 de 28



Master Universitario en Arqueologia Nautica y

Universidad Subacuatica
Y UCA | s

EIDEMAR
Plaza del Falla, n.8 11002 CADIZ

planificacion(@uca.es

Trabajo auténomo 0
89

del alumno

Actividades 3 100

evaluativas

Salida de campo 3 100

Tutorias 2 50

METODOLOGIAS DOCENTES:

1. CLASES TEORICAS a) Leccién magistral/expositiva: Exposicién de la teoria por parte del profesor. El alumno utiliza
los materiales a los que previamente ha tenido acceso a través de la plataforma virtual que se activara para el
Master. b) Resolucién de problemas y estudio de casos practicos: Clases donde el alumno deberd aplicar contenidos
aprendidos en teoria. Incluye resolucidn de problemas como el estudio de casos practicos, lo que supone el analisis
y la resolucion de una situacién planteada que presenta problemas de soluciéon multiple.

2. REALIZACION DE TRABAJOS a). Realizacion de trabajos: Preparacién por parte del estudiante de forma individual
o grupal de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc., para exponer o entregar en las clases
tanto tedricas como practicas. El estudiante realizara busquedas bibliograficas, resolvera cuestiones previamente
propuestas y preparara los informes del trabajo realizado.

7. MESAS REDONDAS. Discusién grupal precedida por un trabajo individual centrado en una tematica
comun para todos los alumnos donde la funcién del docente es de moderador. Esta estrategia se pondra
en practica al finalizar un bloque tematico, lo que facilita la asimilacién de contenidos.

8. SALIDAS DE CAMPO. Visitas a museos, yacimientos, instituciones, etc. relacionados con la tematica.
9. CREACION POR PARTE DEL ALUMNO DE SUS PROPIOS RECURSOS CIENTIFICOS. Utilizando la

bibliografia, documentacién y recursos puestos a disposicién del mismo, el alumno debera reelaborar
sus propios recursos de aprendizaje e investigacion.

SISTEMAS DE EVALUACION DE ADQUISION DE COMPETENCIAS:

Denominacidn Sistema Evaluacion Ponderacién Minima Ponderacién Maxima
Participacion del alumno en las clases 0% 10%
Exposicion de proyectos en las mesas redondas 0% 20%
Rea||z§C|on de una prueba escrita al finalizar la 30% 50%
materia
Ejecucidn en su caso de un analisis critico de dos casos
practicos preexistentes realizados individualmente 0% 20%
por el alumno.
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Asignatura

Denominacion ASIGNATURA 4: LAS INFRAESTRUCTURAS TERRESTRES Y EL CONOCIMIENTO NAUTICO.

i . . . LENGUA/SEN LA/S .
CARACTER: obligatorio QUE SE IMPARTE: Espafiol

DESPLIEGUE

. Del 19/11/2019 hasta

ECTS: 5 TEMPORAL: 03/12/2019
Informacion de la ASIGNATURA 4
Profesor responsable Dr. Dario Bernal
COMPETENCIAS QUE SE ADQUIEREN: (indicar cédigo)
Comp. Basicas Comp. Generales Comp. Especificas Comp. Transversales

CB6 CB10 CG1 CG5 CG8 CG9 CE1 CE3 CT1CT3

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes seran capaces de:

1.- Describir la problematica sobre la utilizacién del mar por parte del hombre

2.- Explicar la evolucidn de las soluciones técnicas en el dmbito de la nautica

3.- Identificar la interaccion tierra — mar en las actividades antrépicas

4.- Diferenciar y analizar la funcionalidad ndutica de las estructuras terrestres de apoyo a la navegacion.
5.- Extraer informacidn relevante del analisis del paisaje costero.

CONTENIDOS:

1.- La navegacion astrondmica a lo largo de la historia.

2.- El conocimiento geografico y técnico para la navegacion mediterranea durante la Antigliedad
3.- El conocimiento geografico y su representacion grafica desde sus origenes a Abraham Cresques
4.- Métodos de navegacion e instrumentos nauticos en la Edad Moderna (siglos XV-XVIIl).

5.- La cartografia desde Abraham Cresques hasta la actualidad.

6.- Sistemas cartograficos clasicos: posicionamiento geodésico en cartografia nautica

7.- Sistemas cartograficos espaciales: sistemas GNSS (GPS, Glonass, Galileo y Beidou) y consideraciones
cartograficas

8.- El problema practico de la geolocalizacidon

9.- Visita al Real Observatorio de la Armada

10.- Vitrubio: De architectura V, XlI

11.- Puertos y faros romanos: técnicas de construccion y problematica

12.- Problematica del estudio arqueoldgico de un puerto.

13.- Los puertos de Carthago Nova

14.- Sistemas Portuarios en el Medievo

15.- El proyecto de arsenales de Felipe V

16.- Los astilleros americanos. Su conexidn con los puertos, apostaderos y arsenales indianos.

17.- Los puertos de Onuba y Puerto de Palos (caso practico)

18.- Visita al Arsenal de La Carraca

Bibliografia:

Al inicio del curso se entregara al alumno un dossier con toda la bibliografia especifica para cada una de las
sesiones de esta asignatura, que también estara disponible en el Campus Virtual.
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Master Universitario en Arqueologia Nautica y

Id dela Act.lwdad N2 de horas Presencialidad (%)
Formativa
Trabajo presencial 7 100
en el aula
Trabajo auténomo 0
ACTIVIDADES’FORMATIVAS CON del alumno 142
SUS CREDITOS ECTS: Actividades ; 100
evaluativas
Salidas de campo 8 100
Tutorias 2 50

METODOLOGIAS DOCENTES:

1. CLASES TEORICAS a) Leccién magistral/expositiva: Exposicion de la teoria por parte del profesor. El alumno utiliza
los materiales a los que previamente ha tenido acceso a través de la plataforma virtual que se activara para el
Master. b) Resolucién de problemas y estudio de casos practicos: Clases donde el alumno debera aplicar contenidos
aprendidos en teoria. Incluye resolucién de problemas como el estudio de casos précticos, lo que supone el analisis
y la resolucion de una situacién planteada que presenta problemas de soluciéon multiple.

2. REALIZACION DE TRABAJOS a). Realizacién de trabajos: Preparacion por parte del estudiante de forma individual
o grupal de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc., para exponer o entregar en las clases
tanto tedricas como practicas. El estudiante realizara busquedas bibliograficas, resolvera cuestiones previamente
propuestas y preparara los informes del trabajo realizado.

7. MESAS REDONDAS. Discusion grupal precedida por un trabajo individual centrado en una tematica
comun para todos los alumnos donde la funcién del docente es de moderador. Esta estrategia se pondra
en practica al finalizar un bloque tematico, lo que facilita la asimilacién de contenidos.

8. SALIDAS DE CAMPO. Visitas a museos, yacimientos, instituciones, etc. relacionados con la tematica.
9. CREACION POR PARTE DEL ALUMNO DE SUS PROPIOS RECURSOS CIENTIFICOS. Utilizando la

bibliografia, documentacién y recursos puestos a disposicidon del mismo, el alumno deberd reelaborar
sus propios recursos de aprendizaje e investigacion.

SISTEMAS DE EVALUACION DE ADQUISION DE COMPETENCIAS:

Denominacién Sistema Evaluacion Ponderacion Minima Ponderacion Maxima
Participacion del alumno en las clases 0% 10%
Exposicion de proyectos en las mesas redondas 0% 20%
Realizaciéon de una prueba escrita al finalizar la materia 30% 50%
Ejecucion en su caso de un analisis critico de dos casos
practicos preexistentes realizados individualmente por 0% 20%
el alumno.
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Asignatura

Denominacion ASIGNATURA 5: ARQUITECTURA NAVAL

i . . . LENGUA/SEN LA/S "
CARACTER: obligatorio QUE SE IMPARTE: espaiiol

DESPLIEGUE

. Del 03/12/2019 hasta

ECTS: 4 TEMPORAL: 13/01/2020
Informacion de la ASIGNATURA 5
Profesor responsable | Dr. Felipe Cerezo
COMPETENCIAS QUE SE ADQUIEREN: (indicar cédigo)
Comp. Basicas Comp. Generales Comp. Especificas Comp. Transversales

CB6 CB10 CG1CG5CG8CG9 | CE1CE3 CT1CT3

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes serdn capaces de:

1.- Describir la problematica sobre la utilizacién del mar por parte del hombre

2.- Explicar la evolucién de las soluciones técnicas en el ambito de la nautica

3.- Identificar los tipos y evolucién de los sistemas de construccidn naval antigua, medieval y moderna.

4.- Interpretar los procesos técnicos, econdmicos y sociales a través de la informacion arqueoldgica e historica
sobre arquitectura naval.

CONTENIDOS:

1.- Terminologia de construccidn naval.

2.- El barco como maquina de guerra y transporte

3.- Principios y métodos de la construccién naval antigua mediterranea : de la concepcion a la realizacion.
4.- De los barcos cosidos a los barcos de lengiietas y mortajas: un ejemplo de evolucidn de las técnicas de
construccién naval.

5.- Los barcos de la Playa de la Isla de Mazarron. (caso practico)

6.- La pervivencia de las tradiciones indigenas locales

7.- La construccion naval del pecio del Cap del Vol (caso practico)

8.- El pecio del Bou Ferrer (caso practico)

9.- Elaboracion de una maqueta como elemento de estudio de arquitectura naval (clase practica)

10.- La construccién naval medieval (1) : Introduccion, fuentes y problematica. Caracteristicas arquitecturales y
practicas de construccion.

11.- La construccién naval medieval (2) : Métodos de concepcidn.

12.- El ocaso de la galera como barco de guerra

13.- La construccidn naval de los siglos XVIy XVII: carabelas, naos, galeones, navios

14.- La construccidn naval espafiola en el siglo XVIII: I.- Patifio, Gaztafieta, Autran
15.- La construccidn naval espafiola en el siglo XVIII: 1l.- Ensenada y Jorge Juan; el Examen Maritimo
16.- La construccidn naval espafiola en el siglo XVIII: 1ll: Gautier, Romero, Retamosa

17.- Los navios franceses de linea: El caso del Fougueaux (caso practico)

18.- Construccion naval a la inglesa y a la espafiola: Los casos de Deltebre | y El Triunfante (caso practico)
19.- La reconstruccion 3D de los barcos arqueoldgicos

20.-Visita a un astillero tradicional

Bibliografia:

Al inicio del curso se entregard al alumno un dossier con toda la bibliografia especifica para cada una de las
sesiones de esta asignatura, que también estara disponible en el Campus Virtual.
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Master Universitario en Arqueologia Nautica y

Id dela Act.lwdad N2 de horas Presencialidad (%)
Formativa
Trabajo presencial 7 100
en el aula
Trabajo auténomo 0
ACTIVIDADES’FORMATIVAS CON del alumno 142
SUS CREDITOS ECTS: Actividades ; 100
evaluativas
Salidas de campo 8 100
Tutorias 2 50

METODOLOGIAS DOCENTES:

1. CLASES TEORICAS a) Leccién magistral/expositiva: Exposicion de la teoria por parte del profesor. El alumno utiliza
los materiales a los que previamente ha tenido acceso a través de la plataforma virtual que se activara para el
Master. b) Resolucién de problemas y estudio de casos practicos: Clases donde el alumno debera aplicar contenidos
aprendidos en teoria. Incluye resolucién de problemas como el estudio de casos précticos, lo que supone el analisis
y la resolucion de una situacién planteada que presenta problemas de soluciéon multiple.

2. REALIZACION DE TRABAJOS a). Realizacién de trabajos: Preparacion por parte del estudiante de forma individual
o grupal de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc., para exponer o entregar en las clases
tanto tedricas como practicas. El estudiante realizara busquedas bibliograficas, resolvera cuestiones previamente
propuestas y preparara los informes del trabajo realizado.

7. MESAS REDONDAS. Discusion grupal precedida por un trabajo individual centrado en una tematica
comun para todos los alumnos donde la funcién del docente es de moderador. Esta estrategia se pondra
en practica al finalizar un bloque tematico, lo que facilita la asimilacién de contenidos.

8. SALIDAS DE CAMPO. Visitas a museos, yacimientos, instituciones, etc. relacionados con la tematica.
9. CREACION POR PARTE DEL ALUMNO DE SUS PROPIOS RECURSOS CIENTIFICOS. Utilizando la

bibliografia, documentacién y recursos puestos a disposicidon del mismo, el alumno deberd reelaborar
sus propios recursos de aprendizaje e investigacion.

SISTEMAS DE EVALUACION DE ADQUISION DE COMPETENCIAS:

Denominacién Sistema Evaluacion Ponderacion Minima Ponderacion Maxima
Participacion del alumno en las clases 0% 10%
Exposicion de proyectos en las mesas redondas 0% 20%
Realizaciéon de una prueba escrita al finalizar la materia 30% 50%
Ejecucion en su caso de un analisis critico de dos casos
practicos preexistentes realizados individualmente por 0% 20%
el alumno.
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Asignatura

Denominacion P z 2 p
ASIGNATURA 6: METODOS Y TECNICAS: DE LA PROSPECCION A LA EXCAVACION

i . . . LENGUA/S EN LA/S QUE SE .
CARACTER: obligatorio IMPARTE: Espanol
ECTS: a DESPLIEGUE TEMPORAL: Del 14/01/2020 hasta

’ 27/01/2020

Informacién de la ASIGNATURA 6
Profesor responsable Dr. Felipe Cerezo
COMPETENCIAS QUE SE ADQUIEREN: (indicar cédigo)
Comp. Basicas Comp. Generales Comp. Especificas Comp. Transversales

CB6 CB10 CG1 CG3 CG5 CG8 CG9 | CE3 CE4 CE5 CE6 CE7 CE9 CE11 | CT1CT3CT5

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes seran capaces de:

1.- Identificar la metodologia y las técnicas de la actividad arqueoldgica subacuatica

2.- Valorar la investigacion arqueoldgica subacuatica como una actividad pluridisciplinar

3.- Explicar las distintas soluciones arqueométricas especificas aplicadas a la arqueologia nautica y subacuatica.
4.- Reconocer las posibilidades que ofrece la geomorfologia y la geoarqueologia para el estudio de yacimientos
subacuaticos y paisajes costeros

5.- Identificar las posibilidades de analisis de la dinamica marina a través de la fisica ocednica.

6.- Completar la percepcion del ambito tematico de actuacion.

CONTENIDOS:

1.- La preparacion y ejecucion de una prospeccién visual

2.- Magnetdémetro - Sub-btton Profiler

3.- Scan Sonar — Sonda multihaz

4.- Practicas en el mar con Sub-btton Profiler — Sonda multihaz (clase practica)
5.- Vehiculos subacudticos de exploracion

6.- Introduccidn al pilotaje de ROV

7.- El anexo de la Convencién 2001 de la UNESCO

8.- Objetivos de la excavacion: El pecio como documento histdrico

9.- Planteamientos y objetivos de una excavacidn arqueoldgica subacuatica
10.- Principios metodoldgicos de una excavacidn arqueoldgica subacuatica
11.- Medios técnicos para la excavacion

12.- Tipologia de los yacimientos arqueolégicos subacuaticos en aguas marinas
13.- Yacimientos en aguas interiores: Lugares de habitat y pecios

14.- El dibujo subacudtico en arqueologia (croquis y planos)

15.- Principios de la fotografia digital subacuatica

16.- La fotogrametria como técnica de documentacion grafica

17.- La excavacion de yacimientos arqueoldgicos a gran profundidad

18.- La documentacion de yacimientos a gran profundidad

Bibliografia:

Al inicio del curso se entregara al alumno un dossier con toda la bibliografia especifica para cada una de las
sesiones de esta asignatura, que también estara disponible en el Campus Virtual.
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Id dela ACt.Mdad N2 de horas Presencialidad (%)
Formativa
Clases tedricas y/o 100
ACTIVIDADES ,Se? ricas y/ 64
practicas
ALl (el Trabajo auténomo del 0
SUS CREDITOS alumr:o 123
ECTS: o "
Actividades evaluativas 3 100
Tutorias 2 50
Salida de campo 8 100
METODOLOGIAS DOCENTES:

1. CLASES TEORICAS a) Leccién magistral/expositiva: Exposicion de la teoria por parte del profesor. El alumno
utiliza los materiales a los que previamente ha tenido acceso a través de la plataforma virtual que se activara para
el Master. b) Resolucion de problemas y estudio de casos practicos: Clases donde el alumno debera aplicar
contenidos aprendidos en teoria. Incluye resolucion de problemas como el estudio de casos practicos, lo que
supone el andlisis y la resolucion de una situacion planteada que presenta problemas de solucién multiple.

2. REALIZACION DE TRABAJOS a). Realizacién de trabajos: Preparacién por parte del estudiante de forma individual
o grupal de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc., para exponer o entregar en las clases
tanto tedricas como practicas. El estudiante realizara busquedas bibliograficas, resolvera cuestiones previamente
propuestas y preparara los informes del trabajo realizado.

7. MESAS REDONDAS. Discusién grupal precedida por un trabajo individual centrado en una temdtica
comun para todos los alumnos donde la funcidn del docente es de moderador. Esta estrategia se pondrd
en practica al finalizar un bloque tematico, lo que facilita la asimilacién de contenidos.

8. SALIDAS DE CAMPO. Visitas a museos, yacimientos, instituciones, etc. relacionados con la tematica.
9. CREACION POR PARTE DEL ALUMNO DE SUS PROPIOS RECURSOS CIENTIFICOS. Utilizando la

bibliografia, documentacién y recursos puestos a disposicién del mismo, el alumno debera reelaborar
sus propios recursos de aprendizaje e investigacion.

SISTEMAS DE EVALUACION DE ADQUISION DE COMPETENCIAS:

Denominacion Sistema Evaluacion Ponderacion Minima Ponderacion Maxima
Participacion del alumno en las clases 0% 10%
Exposicion de proyectos en las mesas

i k) 0% 20%
redondas
Realizacién de una prueba escrita al finalizar

_ P 30% 50%

la materia
Ejecucidn en su caso de un andlisis critico de
dos casos practicos preexistentes realizados 0% 20%
individualmente por el alumno.
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Asignatura

Denominacion p
ASIGNATURA 7: CIENCIAS Y TECNIAS APLICADAS

i . . . LENGUA/S EN LA/S QUE SE "
CARACTER: obligatorio IMPARTE: Espanol

. DESPLIEGUE TEMPORAL: Del 29/01/2020 hasta
ECTS: 4

11/02/2020
Informacién de la ASIGNATURA 7
Profesor responsable Dr. Salvador Dominguez
COMPETENCIAS QUE SE ADQUIEREN: (indicar cédigo)
Comp. Basicas Comp. Generales Comp. Especificas Comp. Transversales

CB6 CB10 gg; €G3 Ca5 a8 CE3 CE4 CE5 CE6 CE7 CE9 CE11 CT1CT3CT5

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes seran capaces de:

1.- Identificar la metodologia y las técnicas de la actividad arqueoldgica subacuatica

2.- Valorar la investigacién arqueoldgica subacuatica como una actividad pluridisciplinar

3.- Explicar las distintas soluciones arqueométricas especificas aplicadas a la arqueologia ndutica y subacuatica.
4.- Reconocer las posibilidades que ofrece la geomorfologia y la geoarqueologia para el estudio de yacimientos
subacuaticos y paisajes costeros

5.- Identificar las posibilidades de analisis de la dindmica marina a través de la fisica ocednica.

6.- Completar la percepcion del ambito tematico de actuacion.

CONTENIDOS:

1.- Arqueometria y arqueologia subacuatica

2.- Arqueometria paleorganica en los pecios Delta y Fougueaux (caso practico)

3.- Caracterizacidon de materiales pétreos/ceramicos en la arqueologia subacuatica

4.- Metodologia para la toma de muestras

5.- Identificacién anatdmica de maderas

6.- Principios de dendrocronologia

7.- Geoarqueologia

8.- Geoarqueologia en el litoral gaditano (caso practico)

9.- Variaciones geomorfoldgicas de la linea de costa y del nivel del mar

10.- Visita a lugares con evidencias geoarqueoldgicas (clase practica en el campo)

11.- Impacto de la dindmica marina en la formacién y dispersion de los yacimientos arqueoldgicos subacuaticos:
modelizacion numérica y paleocirculacion

12.- Influencia del medio marino en la conservacion y gestidn de los yacimientos arqueoldgicos subacuarticos.
13.- Cartografia de ambientes costeros naturales

14.- Erosion y sedimentacion costera y estuarina en épocas historicas; los puertos enterrados.

15.- Variaciones del nivel del mar en el Pleistoceno y poblamiento humano prehistdrico.

Bibliografia:

Al inicio del curso se entregara al alumno un dossier con toda la bibliografia especifica para cada una de las
sesiones de esta asignatura, que también estara disponible en el Campus Virtual.
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Iddela ACt.Mdad N2 de horas Presencialidad (%)
Formativa
Clases tedricas y/o 64 100
ACTIVIDADES practicas
FORMATIYAS CON | Trabajo auténomo 123 0
SUS CREDITOS del alumno
ECTS: Actividades 3 100
evaluativas
Tutorias 2 50
Salida de campo 8 100
METODOLOGIAS DOCENTES:

1. CLASES TEORICAS a) Leccién magistral/expositiva: Exposicion de la teoria por parte del profesor. El alumno
utiliza los materiales a los que previamente ha tenido acceso a través de la plataforma virtual que se activara para
el Master. b) Resolucion de problemas y estudio de casos practicos: Clases donde el alumno debera aplicar
contenidos aprendidos en teoria. Incluye resolucién de problemas como el estudio de casos practicos, lo que
supone el andlisis y la resolucion de una situacién planteada que presenta problemas de solucién multiple.

2. REALIZACION DE TRABAJOS a). Realizacién de trabajos: Preparacion por parte del estudiante de forma individual
o grupal de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc., para exponer o entregar en las clases
tanto tedricas como practicas. El estudiante realizara bdsquedas bibliograficas, resolvera cuestiones previamente
propuestas y preparara los informes del trabajo realizado.

7. MESAS REDONDAS. Discusién grupal precedida por un trabajo individual centrado en una tematica
comun para todos los alumnos donde la funcidn del docente es de moderador. Esta estrategia se pondrd
en practica al finalizar un bloque tematico, lo que facilita la asimilacién de contenidos.

8. SALIDAS DE CAMPO. Visitas a museos, yacimientos, instituciones, etc. relacionados con la tematica.
9. CREACION POR PARTE DEL ALUMNO DE SUS PROPIOS RECURSOS CIENTIFICOS. Utilizando la

bibliografia, documentacién y recursos puestos a disposicién del mismo, el alumno debera reelaborar
sus propios recursos de aprendizaje e investigacion.

SISTEMAS DE EVALUACION DE ADQUISION DE COMPETENCIAS:

Denominacion Sistema Evaluacion Ponderacion Minima Ponderacion Maxima

Participacion del alumno en las clases 0% 10%
Exposicion de proyectos en las mesas
P proy 0% 20%
redondas
Realizacién de una prueba escrita al
eat 1ap 30% 50%
finalizar la materia
Ejecucidn en su caso de un analisis critico
de dos casos practicos preexistentes
P P 0% 20%

realizados individualmente por el
alumno.
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Asignatura
Denominacion ASIGNATURA 8: CONSERVACION, PROTECCINON Y DIFUSION DEL PATRIMONIO
CULTURAL SUBACUATICO.
K . . . LENGUA/S EN LA/S "
CARACTER: Obligatorio QUE SE IMPARTE: Espaiiol
DESPLIEGUE
Del 12/02/2020 hasta
ECTS: 4 TEMPORAL: 04/03/2020
Informacion de la ASIGNATURA 8
Profesor responsable | Dr. Manuel Bethencourt
COMPETENCIAS QUE SE ADQUIEREN: (indicar cédigo)
Comp. Basicas Comp. Generales Comp. Especificas Comp. Transversales
CB6 CB8 CB9 CB10 gg; Egichs 67 CE1 CE2 CE7 CE8 CE9 | CT1 CT3 CT4 CT5

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes seran capaces de:

1.- Planificar, partiendo de los conocimientos adquiridos en las materias precedentes, un programa de gestion
del patrimonio cultural subacuatico.

2.- Examinar e interpretar la legislacion internacional, nacional y autondmica sobre la materia

3.- Identificar y valorar las medidas preventivas que deben adoptarse con los materiales arqueoldgicos hiumedos
para depositarlos, en las mejores condiciones posibles, en los laboratorios especializados.

4.- Sintetizar las fortalezas y debilidades de las diferentes soluciones de difusion del Patrimonio Cultural
Subacuatico.

5.- Analizar los mecanismos y las herramientas para facilitar el acceso del publico a este patrimonio.

6.- Defender los valores éticos propios de la profesion.

7.- Provocar una actitud responsable sobre el patrimonio cultural subacuatico en la sociedad.

CONTENIDOS:

1.- Los grandes programas de restauracion

2.- El Patrimonio Cultural Subacuatico. Principios de conservacion y restauracion.

3.- Geomorfologia litoral (clase practica en el campo)

4.- Tratamientos de conservacion “in situ” del material arqueolégico subacuatico

5.- Técnicas de recuperacion y conservacion a corto plazo de objetos arqueolégicos del medio subacudtico.
6.- Materiales metalicos en el medio subacuatico. Alteracion y tratamientos.

7.- La conservacion del hierro como caso especifico.

8.- Materiales orgdnicos en el medio subacuatico. Alteracidn y tratamientos.

9.- Materiales siliceos y otros minerales en el medio subacuatico. Alteracion y tratamientos.

10.- Visita a los laboratorios de restauracién del Museo de Cadiz

11.- Visita del laboratorio de restauracién del CAS.

12.- La tutela del Patrimonio Arqueoldgico Subacuatico

13.- Conservacion "in situ" del Patrimonio Cultural Subacuatico. Problematica y recursos metodoldgicos.
14.- Museos y arqueologia subacuatica

15.- Las TIC's aplicadas a la divulgacion del patrimonio

16.- Los museos de arqueologia subacudtica del mundo

17.- La arqueologia subacuatica en el museo de Cadiz

18.- La legislacion del ambito de la cultura.

19.- La Proteccién en Derecho espafiol del patrimonio histdrico-arqueoldgico

20.- La proteccion juridica internacional del patrimonio cultural subacuatico y la Convencién 2001 de la UNESCO
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21.- Los casos Odyssey y Louisa (caso practico)

Bibliografia:

Al inicio del curso se entregard al alumno un dossier con toda la bibliografia especifica para cada una de las
sesiones de esta asignatura, que también estara disponible en el Campus Virtual.

Id de la ACt.Mdad N2 de horas Presencialidad (%)
Formativa
Clases tedricas y/o 32 100
practicas
Trabajo auténomo 0
ACTIVIDADES,FORMATIVAS CON SUs del alumno 55
CREDITOS ECTS: Actividades 3 100
evaluativas
Salida de campo 8 100
Tutorias 2 50
METODOLOGIAS DOCENTES:

1. CLASES TEORICAS a) Leccién magistral/expositiva: Exposicion de la teoria por parte del profesor. El alumno
utiliza los materiales a los que previamente ha tenido acceso a través de la plataforma virtual que se activard para
el Master. b) Resolucion de problemas y estudio de casos practicos: Clases donde el alumno deberd aplicar
contenidos aprendidos en teoria. Incluye resolucion de problemas como el estudio de casos practicos, lo que
supone el analisis y la resolucién de una situacion planteada que presenta problemas de solucidn mdltiple.

2. REALIZACION DE TRABAJOS a). Realizacidn de trabajos: Preparacién por parte del estudiante de forma individual
o grupal de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc., para exponer o entregar en las clases
tanto tedricas como practicas. El estudiante realizard busquedas bibliograficas, resolvera cuestiones previamente
propuestas y preparara los informes del trabajo realizado.

7. MESAS REDONDAS. Discusién grupal precedida por un trabajo individual centrado en una temadtica
comun para todos los alumnos donde la funcién del docente es de moderador. Esta estrategia se pondra
en practica al finalizar un bloque tematico, lo que facilita la asimilacién de contenidos.

8. SALIDAS DE CAMPO. Visitas a museos, yacimientos, instituciones, etc. relacionados con la tematica.
9. CREACION POR PARTE DEL ALUMNO DE SUS PROPIOS RECURSOS CIENTIFICOS. Utilizando la

bibliografia, documentacién y recursos puestos a disposicion del mismo, el alumno debera reelaborar
sus propios recursos de aprendizaje e investigacion.

SISTEMAS DE EVALUACION DE ADQUISION DE COMPETENCIAS:

Denominacion Sistema Evaluacion Pondleracu’)n Ponderacion Maxima
Minima

Participacién del alumno en las clases 0% 10%
Exposicion de proyectos en las mesas redondas 0% 20%
Realizacion de una prueba escrita al finalizar la materia 30% 50%
Ejecucion en su caso de un analisis critico de dos casos

practicos preexistentes realizados individualmente por el 0% 20%
alumno.
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FICHA DE MODULO 2

OPTATIVO: INVESTIGACION ARQUEOLOGICA

DENOMINACION DEL MODULO: Y GESTION PRACTICA DEL PATRIMONIO

CULTURAL SUBACUATICO
MODULO 2
ESPECIFICO 1.- FUENTES DOCUMENTALES ESCRITAS PARA LA ARQUEOLOGIA NAUTICA Y SUBACUATICA
Profesor responsable ‘ Dr. Guadalupe Carrasco
Asignaturas de la MATERIA 1
Denominaciéon ASIGNATURA 1: INTRODUCCION A LA PALEOGRAFIA Y LA DIPLOMATICA
a . . LENGUA/S EN LA/S o
CARACTER: Optativo QUE SE IMPARTE: Espafiol
DESPLIEGUE
] Del 09/03/2020 hasta
ECTS: 5 TEMPORAL: 14/04/2020
Denominaciéon ASIGNATURA 2: INVESTIGACION DEL PATRIMONIO CULTURAL SUBACUATICO EN
ARCHIVOS
. _ LENGUA/S EN LA/S "
CARACTER: Optativo QUE SE IMPARTE: Espanol
DESPLIEGUE
Del 09/03/2020 hasta
ECTS: 5 TEMPORAL: 14/04/2020
Informacion de la MATERIA 1
COMPETENCIAS QUE SE ADQUIEREN: (indicar cédigo)
Comp. Basicas Comp. Generales Comp. Especificas Comp. Transversales
CG1 CG2 CG3 CG5 CT1CT2CT3CT4CT6 CT7
CB6 CB7 CB9 CB10 CG8 CG9 CG10 CE3 CE11 CE12 TS

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes seran capaces de:

1.- Examinar y transcribir documentacion histdrica de época medieval y moderna.

2.- Manipular documentacidn de archivo de forma responsable.

3.- Aplicar los conocimientos tedricos al analisis practico de documentos en los archivos.

4.- Analizar y clasificar la documentacidn archivistica relacionada con el patrimonio cultural subacuatico.

5.- Interpretar la informacién contenida en las fuentes documentales aplicdndolas al estudio de la historia y de
la arqueologia.

CONTENIDOS:

1.- Introduccién: fuentes documentales y archivos

2.- Fuentes documentales escritas para la arqueologia ndutica y subacuatica
3.- Paleografia: la escritura gética, aparicidn, caracteristicas, tipologia.

4.- Normas de transcripcidén. Normas de edicién documental.

5.- Abreviaturas frecuentes en documentacion maritimo- mercantil.

6.- Transicion de la escritura gotica a la humanistica.

7.- Tipologia documental para la historia y arqueologia maritima
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8.- Tipologia documental para la historia maritima

9.- La documentacién del Archivo General de la Marina (Alvaro de Bazén)
10.- Tipologia documental para la historia maritima

11.- Practicas en el Archivo Histérico Provincial

Bibliografia:

Al inicio del curso se entregard al alumno un dossier con toda la bibliografia especifica para cada una de las
sesiones de esta asignatura, que también estara disponible en el Campus Virtual.

LIC ACt.“"dad ECTS / N2 de horas Presencialidad (%)

Formativa

Clases tedricas y/o 140 100
ACTIVIDADES FORMATIVAS CON practicas
SUS CREDITOS ECTS: Trabajo auténomo 102 0

Actividades 6 100

evaluativas
Tutorias 2 50

METODOLOGIAS DOCENTES:

1. CLASES TEORICAS a) Leccién magistral/expositiva: Exposicién de la teoria por parte del profesor. El alumno
utiliza los materiales a los que previamente ha tenido acceso a través de la plataforma virtual que se activara para
el Master. b) Resolucién de problemas y estudio de casos practicos: Clases donde el alumno debera aplicar
contenidos aprendidos en teoria. Incluye resolucién de problemas como el estudio de casos practicos, lo que
supone el analisis y la resolucién de una situacion planteada que presenta problemas de solucidon mdltiple.

2. REALIZACION DE TRABAIJOS a). Realizacién de trabajos: Preparacién por parte del estudiante de forma
individual o grupal de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc., para exponer o entregar en
las clases tanto tedricas como practicas. El estudiante realizara busquedas bibliograficas, resolvera cuestiones
previamente propuestas y preparara los informes del trabajo realizado.

4. ACTIVIDADES PRESENCIALES DEL TRABAJO DE INVESTIGACION DEL ALUMNO. Seguimiento del trabajo de
investigacion: Tutela académica del trabajo personal del alumno sobre un tema de investigacion.

6. ACTIVIDADES PRACTICAS EN YACIMIENTOS ARQUEOLOGICOS SUBACUATICOS O ARCHIVOS. Trabajo practico
continuado en un proyecto real de investigacidn, gestion, difusién o conservaciéon del PCS. Tutela académica del
trabajo personal del alumno durante las practicas en yacimientos o archivos.

9. CREACION POR PARTE DEL ALUMNO DE SUS PROPIOS RECURSOS CIENTIFICOS. Utilizando la
bibliografia, documentacidn y recursos puestos a disposicidon del mismo, el alumno debera reelaborar
sus propios recursos de aprendizaje e investigacion.

SISTEMAS DE EVALUACION DE ADQUISION DE COMPETENCIAS:

Denominacion Sistema Evaluacion Ponderacion Minima Ponderacion Maxima
Memoria 30% 60%
Informe del tutor 0% 40%
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MODULO 2 / MATERIA 2

ESPECIFICO 2.- ARQUEOLOGIA NAUTICA Y SUBACUATICA EN LA ANTIGUEDAD

Profesor responsable

Dr. Felipe Cerezo Andreo

Asignaturas de la MATERIA 2

Denominacion ASIGNATURA 1:

INVESTIGACION CIENTIFICA EN UN BARCO DE LA ANTIGUEDAD

p . . LENGUA/S EN LA/S o
CARACTER: Optativo QUE SE IMPARTE: Espaiol
DESPLIEGUE
ECTS: 10 TEMPORAL: Mayo de 2020

Informacion de la MATERIA 2

COMPETENCIAS QUE SE ADQUIEREN: (indicar cédigo)

Comp. Basicas

Comp. Generales

Comp. Especificas

Comp. Transversales

CG1 CG2 CG3 CG4
CB6 CB7 CB9 CB10 G5 66 a7 cag | CE3 CES CE7 CE8 CT1CT2 CT3 CT4 CT6
CG10 CE12 CT7 CT8

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE:
Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes serdn capaces de:

1.- Aplicar los métodos y técnicas de prospeccidn y excavacidn a un yacimiento arqueoldgico real.

2.- Aplicar los métodos y técnicas de documentacién del patrimonio arqueolégico subacuatico.

3.- Manejar las herramientas de trabajo subacudtico, tanto de excavacion como de documentacion.

4.- Extraer informacion relevante durante el trabajo de campo en una campaia subacuatica.

5.- Aplicar conocimientos de conservacion preventiva y primeros auxilios a objetos de procedencia subacuatica.
6.- Disefiar y planificar un proyecto de investigacidn sobre el patrimonio cultural subacuatico.

7.- Sintetizar y gestionar la documentacion arqueoldgica y de gestion generada durante la intervencion.

8.- Interpretar los resultados de la intervencidn y proponer estrategias futuras de desarrollo.

CONTENIDOS:

1.- Disefio de un proyecto concreto para un programa de excavacion e investigacion.

2.- Elaboracidn de la documentacidn a presentar ante las diversas administraciones publicas

3.- Trabajos de excavacion subacuatica, documentacién, inventario de materiales y tratamiento en un barco de
época clasica.

OBSERVACIONES / REQUISITOS PREVIOS:
Haber cursado el médulo comun. Y estar en posesidn de un titulo de buceo deportivo.

Id de la Actividad o AT ®
ACTIVIDADES FORMATIVAS CON SUS Formativa N¢ de horas Presencialidad (%)
CREDITOS ECTS: Clases teéricas y/o 140 100
practicas
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Trabajo auténomo 102 0
Actividades 6 100
evaluativas

Tutorias 2 50

METODOLOGIAS DOCENTES:

1. CLASES TEORICAS a) Leccién magistral/expositiva: Exposicion de la teoria por parte del profesor. El alumno
utiliza los materiales a los que previamente ha tenido acceso a través de la plataforma virtual que se activara para
el Master. b) Resolucién de problemas y estudio de casos practicos: Clases donde el alumno debera aplicar
contenidos aprendidos en teoria. Incluye resolucién de problemas como el estudio de casos practicos, lo que
supone el analisis y la resolucidn de una situaciéon planteada que presenta problemas de solucidon multiple.

2. REALIZACION DE TRABAJOS a). Realizacién de trabajos: Preparacién por parte del estudiante de forma
individual o grupal de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc., para exponer o entregar en
las clases tanto tedricas como practicas. El estudiante realizara busquedas bibliograficas, resolvera cuestiones
previamente propuestas y preparara los informes del trabajo realizado.

4. ACTIVIDADES PRESENCIALES DEL TRABAJO DE INVESTIGACION DEL ALUMNO. Seguimiento del trabajo de
investigacion: Tutela académica del trabajo personal del alumno sobre un tema de investigacion.

6. ACTIVIDADES PRACTICAS EN YACIMIENTOS ARQUEOLOGICOS SUBACUATICOS O ARCHIVOS. Trabajo practico
continuado en un proyecto real de investigacion, gestién, difusion o conservacién del PCS. Tutela académica del
trabajo personal del alumno durante las practicas en yacimientos o archivos.

9. CREACION POR PARTE DEL ALUMNO DE SUS PROPIOS RECURSOS CIENTIFICOS. Utilizando la
bibliografia, documentacidn y recursos puestos a disposiciéon del mismo, el alumno debera reelaborar
sus propios recursos de aprendizaje e investigacion.

SISTEMAS DE EVALUACION DE ADQUISION DE COMPETENCIAS:

Denominacion Sistema Evaluacion Ponderacion Minima Ponderacion Maxima
Memoria 30% 60%
Informe del tutor 0% 40%
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MODULO 2 / MATERIA 3
ESPECIFICO 2.- ARQUEOLOGIA NAUTICA Y SUBACUATICA DE EPOCA MODERNA
Profesor responsable | Dr. Manuel Bethencourt
Asignaturas de la MATERIA 3
Denominacion ASIGNATURA 1: INVESTIGACION CIENTIFICA EN UN BARCO DE EPOCA MEDIEVAL Y
MODERNA
CARACTER: optativo :';SIEG Sl:EAI/I\j: :IRI_'I_I;/S Espafiol
DESPLIEGUE
ECTS: 10 TEMPORAL: Junio de 2020
Informacion de la MATERIA 2
COMPETENCIAS QUE SE ADQUIEREN: (indicar cédigo)
Comp. Basicas Comp. Generales Comp. Especificas Comp. Transversales
CG1 CG2 CG3 CG4
CB6 CB7 CBY CB10 CG5 CGB CG7 CGS CE3 CE5 CE7 CE8 CT1CT2CT3 CT4CT6
CG10 CE12 CT7 CT8

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
Al terminar con éxito esta signatura, los estudiantes seran capaces de:

1.- Aplicar los métodos y técnicas de prospeccidn y excavacién a un yacimiento arqueoldgico real.

2.- Aplicar los métodos y técnicas de documentacién del patrimonio arqueoldgico subacuatico.

3.- Manejar las herramientas de trabajo subacuatico, tanto de excavacion como de documentacion.

4.- Extraer informacion relevante durante el trabajo de campo en una campaiia subacuatica.

5.- Aplicar conocimientos de conservacion preventiva y primeros auxilios a objetos de procedencia subacuatica.
6.- Disefiar y planificar un proyecto de investigacidn sobre el patrimonio cultural subacuatico.

7.- Sintetizar y gestionar la documentacidn arqueoldgica y de gestion generada durante la intervencién.

8.- Interpretar los resultados de la intervencidn y proponer estrategias futuras de desarrollo.

9.- Correlacionar las fuentes documentales escritas con los datos arqueoldgicos.

CONTENIDOS:

1.- Disefio de un proyecto concreto para un programa de excavacion e investigacion.

2.- Elaboracion de la documentacién a presentar ante las diversas administraciones publicas

3.- Trabajos de excavacion subacuatica, documentacién, inventario de materiales y tratamiento en un barco de
época moderna.

OBSERVACIONES / REQUISITOS PREVIOS: Haber cursado el mddulo comun. Y estar en posesion de un titulo de
buceo deportivo.

L2 d:;?n::ttil“,’;dad N de horas Presencialidad (%)
ACTIVIDADES,FORMATIVAS CON SUsS Clases teéricas y/o 100
CREDITOS ECTS: L . 140
practicas
Trabajo autonomo 102 0

Pagina 23 de 28



Master Universitario en Arqueologia Nautica y

Universidad Subacuatica
Y UCA | s

EIDEMAR
Plaza del Falla, n.8 11002 CADIZ

planificacion(@uca.es

Actividades 6 100
evaluativas
Tutorias 2 50

METODOLOGIAS DOCENTES:

1. CLASES TEORICAS a) Leccién magistral/expositiva: Exposicidn de la teoria por parte del profesor. El alumno
utiliza los materiales a los que previamente ha tenido acceso a través de la plataforma virtual que se activara para
el Master. b) Resolucion de problemas y estudio de casos practicos: Clases donde el alumno debera aplicar
contenidos aprendidos en teoria. Incluye resolucién de problemas como el estudio de casos practicos, lo que
supone el analisis y la resolucidn de una situaciéon planteada que presenta problemas de solucidon multiple.

2. REALIZACION DE TRABAJOS a). Realizacién de trabajos: Preparacién por parte del estudiante de forma
individual o grupal de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc., para exponer o entregar en
las clases tanto tedricas como practicas. El estudiante realizara busquedas bibliograficas, resolvera cuestiones
previamente propuestas y preparara los informes del trabajo realizado.

4. ACTIVIDADES PRESENCIALES DEL TRABAJO DE INVESTIGACION DEL ALUMNO. Seguimiento del trabajo de
investigacion: Tutela académica del trabajo personal del alumno sobre un tema de investigacién.

6. ACTIVIDADES PRACTICAS EN YACIMIENTOS ARQUEOLOGICOS SUBACUATICOS O ARCHIVOS. Trabajo practico
continuado en un proyecto real de investigacidn, gestion, difusién o conservacién del PCS. Tutela académica del
trabajo personal del alumno durante las practicas en yacimientos o archivos.

9. CREACION POR PARTE DEL ALUMNO DE SUS PROPIOS RECURSOS CIENTIFICOS. Utilizando la
bibliografia, documentacion y recursos puestos a disposiciéon del mismo, el alumno debera reelaborar
sus propios recursos de aprendizaje e investigacion.

SISTEMAS DE EVALUACION DE ADQUISION DE COMPETENCIAS:

Denominacion Sistema Evaluacion Ponderacion Minima Ponderacion Maxima
Memoria 30% 60%
Informe del tutor 0% 40%
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MODULO 3
DENOMINACION DEL MODULO: | MODULO DE PRACTICAS EXTERNAS
Asignaturas de la MATERIA 1
Profesor responsable | Dr. Felipe Cerezo Andreo
Denominacion ASIGNATURA 1: PRACTICAS EN INSTITUCIONES O EMPRESAS
i . . . LENGUA/S EN LA/S .
CARACTER: Obligatorio QUE SE IMPARTE: Espanol
DESPLIEGUE
ECTS: 8 TEMPORAL: A partir de Marzo de 2020
Informacion de la MATERIA 4
COMPETENCIAS QUE SE e
ADQUIEREN: (indicar cédigo) Comp. Generales Comp. Especificas Comp. Transversales
CG1 CG2 CG4 CG5 CT1CT2 CT3 CT4 CT6 CT7
CB6 CB7 CB9 CB10 CGS CG11 CE10 CE12 TS
CB6 CB7 CB9 CB10

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:
Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes serdn capaces de:

1.- Dominar, a través de la experiencia practica, las técnicas y herramientas propias de la Archivistica,
Biblioteconomia, Documentacion y Museologia.

2.- Participar en entornos propios del ambito laboral sobre el patrimonio cultural vinculado con historia
maritima.

3.- Valorar el desarrollo de la investigacidon o gestidn del Patrimonio Cultural Subacuatico en el dmbito
internacional.

4.- Ejecutar proyectos de gestion, puesta en valor, divulgacién o difusidn del patrimonio.

5.- Adaptar los métodos y técnicas de investigacion sobre el PCS a diversas problematicas, nauticas, geograficas
e histdricas.

CONTENIDOS:

1.- Disefio y montaje de exposiciones.

2.- Realizacidn de talleres y actividades didacticas.

3.- Conocimiento de la organizacidn, funciones y estructura de las empresas / instituciones relacionadas con el
patrimonio cultural ndutico y subacuatico

4.- Participacién en actividades de museos / archivos especializados.

5.- Integracion en los trabajos de gestion de las instituciones publicas (mantenimiento y incrementacion de las
cartas arqueoldgicas)

6.- Campanias de proteccion del patrimonio

7.- Seguimiento del cumplimiento de la convencion 2001 de la UNESCO.

REQUISITOS PREVIOS: No existen requisitos previos diferentes a los que se exigen para la matriculacion en el
Madster. Es una asignatura obligatoria.

OBSERVACIONES: Estas practicas se realizaran en una institucién externa a la UCA con el objetivo de alcanzar
una formacidn, segun los intereses del alumno en uno de estos campos:
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e  Gestidn, conservacion y difusion del patrimonio cultural subacuatico
e Investigacidn cientifica de un yacimiento arqueolégico subacuatico como documento histérico

Asi, la materia Practicas en instituciones o empresas encamina al alumno bien hacia un desarrollo profesional
en el campo de la gestion del patrimonio, siendo su ambito de trabajo prioritario el de los museos e
instituciones culturales, o bien hacia la investigacidn en universidades o centros especializados

QS:I::I;IEQ:)T%SF&I;I\SA:ATIVAS CON £ d:c:fmAactti"‘I’a'dad ECTS / N2 de horas Presencialidad (%)
Practicas en 100
empresas e 160
instituciones
Trabajo auténomo 34 0
Actividades 6 100
evaluativas

METODOLOGIAS DOCENTES:

3. ACTIVIDADES PRESENCIALES DEL TRABAJO DEL ALUMNO EN LAS PRACTICAS EN EMPRESAS E INSTITUCIONES
Seguimiento de las practicas en empresa e instituciones: Tutela académica y profesional del trabajo personal del
alumno durante las practicas en empresas e instituciones.

DESARROLLO DE LAS PRACTICAS

El alumno contactara con el coordinador del master para la adjudicacién de las practicas.

El coordinador contactara con la empresa o institucion donde se vaya a realizar la practica.

El coordinador adjudicara la practica, de comun acuerdo entre las partes.

El alumno deberd realizar una memoria de la practica realizada, la cual sera evaluada.

SISTEMAS DE EVALUACION DE ADQUISION DE Ponderacion Ponderacién Maxima
COMPETENCIAS: Minima
Denominacién Sistema Evaluacién
Memoria 30% 60%
Informe del tutor académico 0% 20%
Informe del tutor de practicas de la institucion / empresa 0% 20%
externa
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MODULO 4
DENOMINACION DEL MODULO: | MODULO DE TRABAJO DE FIN DE MASTER.
Asignaturas de la MATERIA 1
Profesor responsable | Dr. Alicia Arévalo
Denominacion MATERIA 1: TRABAJO FIN DE MASTER
K . . . LENGUA/SEN LA/S "
CARACTER: Obligatorio QUE SE IMPARTE: Espanol
DESPLIEGUE
. TEMPORAL: 12 Julio 2020
ECTS MATERIA: 12 Convocatorias 22 Septiembre 2020
COMPETENCIAS QUE SE ADQUIEREN: (indicar cédigo)
. . Comp. e
Comp. Basicas Generales Comp. Especificas Comp. Transversales
CG1 CG2 CG3
CB6 CB7 CB9 CB10 CG5 CG8 CG9 CE2 CE3-CE10 CT1CT2CT3 CT4 CT6
CG10

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE:

Al terminar con éxito esta signatura, los estudiantes serdn capaces de:

1.- Dominar los conceptos y categorias propias de la Historia y Arqueologia Nautica y Subacuatica.

2.- Utilizar y adaptar las herramientas y técnicas de estudio y documentacion del Patrimonio.

3.- Distinguir, clasificar e investigar sobre fuentes documentales y materiales relacionadas con la investigacion
del Patrimonio Cultural Subacuatico.

4.- Construir su propio pensamiento critico e independiente.

5.- Elaborar ensayos e informes cientificos.

6.- Interpretar la informacion extraida de los bienes patrimoniales para generar conocimiento cientifico original.
7.- Disefiar proyectos de gestion y puesta en valor del PCS.

8.- Exponer y difundir resultados y conclusiones de la investigacion.

CONTENIDOS:
Trabajo sobre algunos de los aspectos estudiados en el Master y defensa ante un Tribunal.

OBSERVACIONES / REQUISITOS PREVIOS: Haber cursado el mddulo comdn y un médulo especifico.

Id de la
Actividad ECTS / N2 de horas Presencialidad (%)
Formativa
ACTIVIDADES FORMATIVAS CON SUS Tutorias 24 100
CREDITOS ECTS: Actividades 1 100
evaluativas
Elaboracién TFM 275 0
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METODOLOGIAS DOCENTES:

5. ACTIVIDADES DEL TRABAJO DEL FIN DE MASTER. Trabajo personalizado del estudiante para abordar el trabajo
fin de master, visado por su tutor/es.

SISTEMAS DE EVALUACION DE ADQUISION DE COMPETENCIAS:

Denominacidn Sistema Evaluacion Ponderaciéon Minima | Ponderacién Maxima
Elaboracion de Memorias (TFM) 0% 70%
Exposicion y defensa de un trabajo académico (TFM) 0% 20%
Informe del tutor académico 0% 10%
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